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Leitfaden fur Renderings aus ARCHICAD mit VRAY in CINEMA4D

Im folgenden soll ein grober Uberblick aufgezeigt werden, wie man aus ArchiCAD sehr einfach eine C4D erstellt und diese unter Zuhil-
fenahme des Vray Render Plugins effektiv und ansprechend rendern kann.

Dieser Leitfaden ist bei Herm Prof. Kastner am Lehrstuhl Bauformenlehre und Darstellungsmethodik entstanden. Die Rechte liegen bei
der Bauhaus-Universitat Weimar.
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Die fertige Perspektive nach dem Programmdurchlauf von ArchiCAD, C4D mit VRAY und Photoshop
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Cinema 4D R12/R13/R14 Downloads for ArchiCAD 17

The CINEMA 4D product family has everything to satisfy your professional 3D modeling, texturing,
animating and rendering needs. CINEMA 4D is a robust, professional, easy to use 3D Animation
software that offers customizable configuration suitable for any industry and all skill levels.

Installation of Cinema 4D add-on for ArchiCAD 17

Locate the desired language and OS version in the list below and download the installer. Further language versions are uploaded
continually.

Download Language Windows Mac 0SX Last modified
@ e &
Cinema 4D R12/R13/R14 add-on for ArchiCAD 17 June6,2013
INT 11.8MB 6.8MB
- L &
Cinema 4D R12/R13/R14 add-on for ArchiCAD 17 June6,2013
GER 11.7MB 67ME

Um den Export und Re-Import einer Archicaddatei von und zu Cinema4D maglichst einfach zu gestalten, bietet GRAPHISOFT
eine kostenlose Software als Plugin an. Der Downloadlink ist der folgende:

https://www.graphisoft. com/downloads/addons/cinema_4d/cinema4d_download. html
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oder ziehen Sie einen Auswahlbereich auf. Halten Sie Strg/Ctrl+Umsch gedriickt, um zwischen Element/Unterelement-Auswahl zu schalten.

Diesem Tutorial wird ein Entwurf eines Archivgebaudes und Ausstelungshauses fur das Werk Eileen Grays in Dublin Pate stehen.
Auf Grundlage der 2D-Zeichnungen wird ein 3D Modell erstellt. Die intelligenten Bauteilelemente erleichtern die Modellierarbeit in
Cinema 4D.
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Die Szene im Bild zeigt den Ausstellungsturm des Entwurfes. Schraffiert sind hier bereits die ArchiCAD-3D-Wande. Die rotgrau-
en Flachen bedeuten die Boden- und Deckenelemente. ArchiCAD kann die Geormetrie, Materialien, Lichteinstellungen, sowie
Kameras exportieren. Letztere mdchte ich deshalb ebenfalls schon in ArchiCAD installieren, um meine gewahlte Perspektive zu
Uberprifen und in der Folge Renderzeiten zu sparen, indem Uberfliissige 3D-Geometrie nicht mitexportiert wird.
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Die Materialien in ArchiCAD werden spéter durch ihre VRAY Pendants in C4D ersetzt. Dennoch lassen sich hier schon
leicht den Bauteilen ihre Materialitét zuweisen, um die jeweilligen Materialien spéter nur austauschen zu mussen.
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ArchiCAD Export zu Cinema 4D
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Im Hintergrund ist bereits die grobe Perspektivensituation erkennbar: Im Vordergrund ist der kinstlich beleuchtete Ausstellungs-
bereich, dahinter das natUrlich beleuchtete Treppenhaus, abgegrenzt von einem massiven Fahrstuhlschacht aus Sichtbeton.
Im Menl  Planung > Planung Extra > CINEMA4D Modellierungs-Add-On > Cinema 4D Einstellungen  lassen sich im folgen-
den die Exportoptionen bearbeiten.

Tags:
ArchiCAD-C4D 3D / Alle > | (1) Dokumente &
Dropbox =% 01_Menschen-2D.dwg
i\; Programme i 02_Menschen-2D.dwg
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¥ H Film  PDF Datei
Kameras i JPEG-Bild
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L g FRE| TIFF-Bild
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Google Earth Datei

WaveFront Datei
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Artlantis Render Studio File 4.1
bder z Artlantis Render Studio File 5.0

Um die Materialien am besten mit den VRAY-Materialien tauschen zu kénnen, wahle ich die Gruppierung Nach Oberflache.
AuBerdem mdchte ich, dass meine Kamera mitexportiert wird; Der Skalierungsfaktor ist durch die Umstellung (bei mir) von
Metern (in AC) auf Zentimeter (in C4D): 700

In einem 3D Fenster (z.B. allgmeine Perspektive) kann nun dank des Plugins die Option ‘Cinema 4D Datei' als Speicher-
funktion ausgewanhlt werden.
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Abbrechen

Wenn man die gespeicherte Datel in C4D 6ffnet, findet man die ArchiCAD Materialien wieder. Auch die 3D Geometrie wurde
fehlerlos Ubertragen - es fehlen aber noch die Ausstellungsgegenstande und Podeste.

Soliten sich im Bearbeitungsprozess eines Projekts Aktualisierungen in ArchiCAD (z.B. bezlglich der Geometrie) ergeben,
muss ein Projekt nicht neu exportiert werden. Anderungen kénnen einzeln selektierbar unter  Datei > Hinzuladen dem
Projekt hinzugefligt werden, ohne dass sich andere Paramter (z.B. neu zugewiesene Materialien) zurlickandern.
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i = Ok
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Optionen  Filter Tafeln
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Mit C4D lassen sich 3D Gegenstande diverser Dateiformate hinzuladen. Ich habe mich fUr dieses Mdbel von Eileen Gray
entschieden, das ich als kostenlosen Download im obj-Format im Internet finden konnte.

Das Mdbel wird per copy and paste der Szene hinzugefugt und ein Podest wird aus einem Wirfel in C4D gebaut und so
positioniert dass eine leichte Schattenfuge zum Boden entsteht. Aus einem Wrfelelement soll auch eine Bildtafel entste-

hen.
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VRAY Materials
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VRAY rendert nur VRAY Materials. Das bedeutet, dass ‘normale’ C4D Materialen mit dem Plugin nur farblos gerendert
werden. Um ein neues VRAY Material zu erstellen, wahlt man Erzeugen -> Shader -> ViayBridge -> VrayAdvancedMaterial.
Bearbeitet man das neue Material wie gewohnt mit einem Doppelklick auf das Icon, dann fallt auf, dass sich VRAY Material-
ien zu lhren C4D Pendants nicht sehr unterscheiden. FUr gewdhnliche Zwecke reicht auch einer der 5 Specular Kanéle. Ladt
man ein Bild in den Diffuse Layer kann dieses wie gewohnt unter Tag -> Quader-Mapping auf die gewlinschte Dimension
gezogen/gestaucht werden.

Die Archicad-Matrialien werden nun einfach geléscht, die Gruppierung der Geometrie behélt aber die Materialbezeichnung
(z.B.: Sichtbeton rauh). Das erzeugte VRAY Material wird dann per Drag&Drop auf dem jeweils passenden Ordner abgelegt.
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renderkit_vc4d.rar renderkit_vc4d.rar 127 Felix -
Archive (.RAR) can be opened with: {1 Filme
&Y WinZip for PC (EEars Visualize.lib4d
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File size: 22.57 MB [C) FREECOMHDD 4

Uploaded: 2012-06-09 13:10:59 wa WinZip for Mac
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About Compressed Archive Files renderkit_vc4d.rar

estimated download ¢
Compressed archives combine multiple files into a single file to

make them easier to transport or save on diskspace. Archiving CONNECTION  DOWNLO) "‘°"“;z"'°jd5'

software may also provide options for encryption, file spanning, =

checksums, self-extraction, and self-installation. Zip is the

most-widely used format, used by the Windows operating system DSL 1m 30s
a L a

Lt AC U nAD e ol

Broadband | 3.3s

Eine groBere Auswahl an VRAY Materialien fUr C4D lasst sich auBerdem auf www. vrayforc4d.net/portal/materials download-
en. Eine Sammelbibliothek wird auBerdem unter diesem Link bereitgestellt:
www.mediafire.com/download/gaiduct7kulcOi/renderkit_vc4d.rar

Die Datei muss wie rechts dargestellt in das Verzeichnis Programme -> Maxon -> Cinema4DR13 -> library -> browser und
kann dann in C4D unter Conetent Browser (rechte Leiste) -> Presets wiedergefunden werden.
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Anwenden
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Mit den ArchiCAD Einstellungen wurde auch die Sonne als unendliche Lichtquelle mitexportiert. Diese kann in C4D weiter
bearbeitet werden oder eben als eine unendliche Lichtquelle auch wieder neu erzeugt werden. Die Lichtquellen bendti-
gen, um in VRAY zu funktionieren ein VRAY Tay. Hierfur Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Lichtquelle und wahlt
ViayBridge Tags -> Vray Light. FUr ein realistisches Sonnenlicht muss unter dem Reiter Common der Punkt Enable shadows
aktiviert werden und unter dem Reiter Sun light auch Physical Sun und Physical Sky.

Meine Ausstellungssobjekte sollen, um diese ins rechte Licht zu rticken, von Spotlichtscheinwerfern beleuchtet werden.
Ich erstelle deshalb mehrere Ziellichtquellen, die ebenfalls ein VRAY Light Tag bekommen. Auch hier missen die Schatten
aktiviert werden. Den Schattenradius habe ich, um die Schatten weicher zu machen auf 10 cm eingestellt.

3 B ) 2%@F Sa.1141 Q i

out: [Start

(=39 XrRo)

Sampling

RK.gun RK_carp RKJeatl RK_ighi

Objekt (Rel)

< (Abmessing > Anwenden

Die Kamera aus ArchiCAD kann weiterbearbeitet werden. Zur leichteren Bedienung wird ein Ausrichten Tag erstellt, um ein
bestimmtes Ziel zu fokussieren. Um meine Kamera auBerdem nicht versehentlich zu bewegen. bekommt diese noch ein
Schutz Tag.

Zum Rendem ist auBerdem ein Vray Tag, das sich ViayPhysicakCamera nennt, von groBer Hilfe. Unter dem Reiter Lens Pa-
rameters lassen sich ISO, F-Stop und Shutter Speed einer echten Kamera &hnlich die Bildhelligkeiten nach Belieben andern.
Hier muss die jeweils speziellen Bildszene im einzelnen ausprobiert werden.
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Rendervoreinstellungen - Vorschau

n Erzeugen Selektieren Werkzeuge Mesh Animieren Simulieren Rendern
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0 0 Rendervoreinstellungen

Render VrayBridge > | Ausgabe

‘Ausgabe »  Eigene Einstellungen
Speichern Breite 6
Multi-Pass Héhe 1000|
Antialiasing
Optionen
Stereoskopie
VrayBridge

Proportionen erhalten
Pixel/Inch (DPI)
600 x 1000 Pixel

Auflésung
Bildauflosung:
Bereichsrendern

Seitenverhiltnis Eigenes
Pixelverhiltnis Quadratisch

Bilderrate 30

Dauer Aktuelles Bild
Von

Bis

Bildschritt

Field-Rendering Ohne

1 (von 1 bis 1)

Effekte... Multi-Pass...
& -Meine Rendervoreinstellun  Bilder:

Anmerkungen

Rendervoreinstellungen...

Bauhaus-
Universitat
Weimar

VrayBridge
Options
Displacement
MultiPass
AD VRAYforcaD
Indirect illumination (Gl
Glon v Gi Presets
Save Gi Settings
» General
» Irradiance Map

» Light cache

10_IR-

11_IR.

Effekte... Multi-Pass...

Meine Rende! nstellun

Rendervoreinstellungen...

& . “ (wj ‘ 3 preset 4 (Oby
p t 4

Beton, § Verputz Asphalt Metall S Metall S Leuchtn Be

lch habe mich auf ein Hochformat festgelegt und wahle deshalb unter Rendern > Rendervoreinstellungen bearbeiten ein
vertikales Format einer (vorerst) relativ kleinen Auflésung von 600 x 1000 Pixeln

Unter dem Reiter Renderer (links oben) wahle ich VrayBridge und klicke auf den nun erschienen Mentpunkt VrayBridge
am Ende der Auflistung der Einstellungen. Unter dem Punkt Global lllumination wird ein Hackchen bei GI ON gemacht
und als G/ Preset wird 04_IR-LC_medium gewahlt. Die Einstellung IR-LC ist besonders flr Inennraumrenderings geeig-
net, die Qualitdt medium ist besonders flr erste verniinftige Renderversuche passend.

Rendervoreinstellungen

VrayBridge
Options Antialiasing
Caustics Displacement
Vray Camera Vray system MultiPass
(4D VRAYforcaD
Color Mapping

DMC Sampler
Environment

Type Linear multiply Subpixel mapping +

Dark multiplier 1.2 Clamp output
Bright multiplier 1.2 Clamp level
Adaptation only

Affect background v

Gamma 2

Linear WorkFlow %

Indirect illumination

Camera Clipper

Bild-Manager

ht  Vergleichen ~Animation

k_
T —

GroRe: 800x1000, RGB (32Bit), 9.77 MB

Ady RK_pani 0001 1 Stucco\ geschlif Sichtbel RK_glas RK_chrc RK_gun

WY

Unter dem Punkt Color-Meapping, kann man mit den Punkten Dark Multiplier, Bright Multiplier und Gamma die Bildhelligkeiten
gut anpassen. Bei Linear Workflow solite ein Hackchen gesetzt werden. Um z.B. zu helle Bereiche eines ansonsten angnehm
hellen Bildes abzudunkeln muss der Wert des Bright Multiplier verkleinert werden.

Rechts ist einer der ersten Renderversuche, auf den aufbauend noch an den erwahnten Reglern gedreht worden ist. AuBer-
dem fand ich den Raum zu dunkel und entschied mich die Deckenelemente als Lichtdecke auszubilden. Das Deckenmaterial
bekam eine wérmere Farbigkeit und der Luminosity Layer wurde zum Leuchten aktiviert.
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Rendervoreinstellungen - Hohe Aufldsung, Nachbereitung Photoshop

ArchiCAD-C4D.c4

Bild-Manager
8 O O

Ansicht  Verglei Animation

Renderer [ViayBridge "= | A,

Ausgabe ¥  Eigene Einstellungen

Speichern Breite
Multi-Pass Hohe

FHEL Bl Proportionen erhalten

Optionen Aufidsung 300] Pixel/Inch (DPI)

Stereoskopie

S 3 801 3507 Pixel
T Bildauflosung 2806 x 3507 Pixel

Bereichsrendern
Seitenverhiltnis 3 Eigenes
Pixelverhiltnis Quadratisch
Bilderrate 30
Dauer Aktuelles Bild
Von
Bis
Bildschritt
Effekte... Multi-Pass... Field-Rendering Ohne
Meine Rendervoreinstellun | Bilder: 1 (von 1 bis 1)

Anmerkungen

00D_DMC [Previews-Point 'n Shoot mode-Outdoors-Physical]
01_IR-LC_very very fast [for big print size]
Options

02_IR-LC_very fast [for print size]
Caustics

03_IR-LC _fast [for print si:
Vray Camera == - i il ]

/D VRAYforcap  O%-IR-LC medium

o lur (e 05_IR-LC_medium [animation]

0:04:48 | GroRe: 800x1000, RGB (32 Glon Gi Presets
07_IR-LC_high [animation]
Save Gi Settings
08_IR-LC very high [use only for very small res images]

909 9@

plaster  VrayAd\ RK_pani 0001 = 0001 ~ VrayAd\ Arroway Arroway Teppich RK_m_c

» General 09_| _very fast outdoor [for print size]

» Irradiance Map 10_IR-BR_fast outdoor [for print size]

11_IR-BR_medium outdoor

Es kostete einige Versuche das Licht Uber die VrayPhysicalCamera und die Lichteinstellungen selbst in den richtigen Hellig-
keiten zu installieren, doch das Ergebnis (oben) der bisherigen Einstellungen, soll nun hochauflésend exportiert werden.
Die Aufidsung wird vergroBert. Auf 300 dpi und die ungeféhren Mal3e eines DIN A4, bei den VRAY Gl Einstellungen wird
auBerdem 06_IR-LC_high gewanhlt.

¢
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Das gerenderte Bild wurde weiter in Photoshop zum nebenstehenden Bild bearbeitet. Hier wurde zum Beispiel die
Lichtdecke eine filigranere Struktur verliehen und die Farben in ein warmeres Sonnenlicht im Hintergrund und ein kalteres
Kunstlicht im Bildmittelgrund ge&ndert.
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